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PREDMLUVA

Mezinarodni tenisova federace (ITF) je hlavni autoritou pro hru tenis a jeji povinnosti
a odpovédnosti zahrnuji ur€ovani Pravidel tenisu.

K pfispéni k vykonu této odpovédnosti sestavila Vybor ITF pro pravidla tenisu, ktery
neustale monitoruje hru a jeji pravidla a nasledné zpracovava doporuéeni zmén, jak
trvalych, tak i s omezenou zkusebni dobou pro pfedstavenstvo Mezinarodni tenisové
federace ITF, které nasledné& vyhotovi doporuceni pro Vyro€ni valné zasedani
Mezinarodni tenisové federace ITF, které je nejvy3Si autoritou pro jakékoliv zmény
v pravidlech tenisu.

Stejné jako v minulych letech je polet zasadnich zmén omezen, ale forma a
prezentace pravidel byly upraveny do modernéjSiho jazyka a pro snadnégjsi orientaci.

Toto se zobrazilo ve snizeni poctu pravidel a pro ucely reference jsou zde stara Cisla
pravidel uvedeny v zavorkach.

Poznamka: Pokud neni stanoveno jinak, jakykoliv odkaz obsaZeny v téchto
pravidlech tenisu uvedeny v muzském rodé zahrnuje i rod Zensky.



1. DVOREC (DRIVE 1 a 34)

Dvorec pro dvouhru je obdélnik 23,77 m dlouhy a 8,23 m Siroky. Pro Ctyfhru je
dvorec Siroky 10,97 m.

Dvorec je uprostifed predélen siti zavéSenou na provaze nebo na kovovém lang,
které prechazi pres dva sloupky nebo je k nim pfipevnéno ve vysce 1,07 m. Sit musi
byt napjata tak, aby zcela vyplfiovala plochu mezi obéma sloupky a musi mit oka tak
mala, aby jimi mi¢ nemohl projit. VySka sité uprostied je 0,914 m, kde je pevné
stazena doll popruhem. Provaz nebo kovové lano a horni okraj sité jsou potazeny
paskou. Popruh i paska jsou zcela bilé.

e Maximalni primér provazu nebo kovového lana je 0,8 cm.
e Maximalni Sifka popruhu je 5 cm.
o Paska je Sirokd nejméné 5 cm a nejvyse 6,35 cm na obou stranach.

Pro zapasy c&tyrhry jsou stfedy sloupkd umistény 0,914 m vné dvorce pro étyrhru na
obou stranach.

Pro zapasy dvouhry, pokud je pouzivana sit pro dvouhru, jsou stfedy sloupku
umistény 0,914 m vné dvorce pro dvouhru na obou stranach. Pokud je pouzivana sit
pro Ctyfhru, pak musi byt sit' podepfena dvéma tyCkami pro dvouhru ve vySce 1,07
m, jejichz stfedy budou vzdaleny 0,914 m vné dvorce pro dvouhru na obou stranach.

e Sloupky jsou ¢&tvercového prirezu o strané maximalné 15 cm nebo kruhového
prifezu o praméru maximalné 15 cm.

e Tycky pro dvouhru jsou ¢étvercového nebo kruhového priifezu o maximailni strané
resp. praméru 7,5 cm.

e Sloupky a ty€ky pro dvouhru nepfesahuji vice nez 2,5 cm pfes vrchol provazu
sité.

Cary, které ohraniéuji koncové strany dvorce, se nazyvaji zakladni &ary, &ary
ohraniCujici bo¢ni strany dvorce se nazyvaji podélné &ary.

Ve vzdalenosti 6,40 m od sité jsou rovnobézné se siti a mezi podélnymi Carami
nakresleny ¢ary pro podani. Prostor po obou stranach sité mezi Carami pro podani a
podélnymi Carami je rozdélen na dvé poloviny stfedni Carou pro podani, ktera je
nakreslena uprostfed mezi podélnymi ¢arami a rovnobézna s nimi.

Kazda zakladni Cara je rozdélena v poloviné stfedni znackou 10 cm dlouhou,
vyznacenou kolmo dovnitf dvorce rovnobézné s podélnymi arami pro dvouhru.

e Stfedni ¢ara pro podani a stfedni znacka jsou Siroké 5 cm.
e Ostatni Cary dvorce jsou Siroké 2,5cm az 5cm, krom zakladnich ¢&ar, které
mohou byt az 10 cm Siroké.

V8echny rozméry se pocitaji k vnéjSimu okraji Car a veSkeré ¢ary dvorce maji stejnou
barvu, ktera jasné kontrastuje s barvou povrchu.

Na dvorci, siti, popruhu, pasce, sloupcich nebo ty¢kach pro dvouhru neni povolena
Zzadna reklama mimo vyjimek uvedenych v Pfiloze lIl.



2. STALA ZARIZENI (DRIVE 2)

Stala zafizeni dvorce zahrnuji zadni a postranni ohrazeni, divaky, stani a sedadla
pro divaky, veSkera zafizeni okolo nebo nad dvorcem, hlavniho rozhod¢&iho, ¢arové
rozhod¢i, rozhod¢iho u sité a sbérace mickl, pokud jsou na uréenych mistech.

Pokud je dvouhra hrana se siti pro ¢tyrhru a s ty¢kami pro dvouhru, pak jsou sloupky
a Casti sité za ty¢kami pro dvouhru brany jako stala zafizeni a nejsou povazovany za
sloupky nebo soucast sité.

3. MiC (DRIVE 3, 13 a 32)

Mice schvalené pro hru dle pravidel tenisu musi splfovat specifikace uvedené v
Pfiloze I.

Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda mi¢ nebo jeho prototyp vyhovuje
Priloze | nebo zda je jinak schvalen &i neschvalen pro hru. Tato rozhodnuti mize
ucinit z vlastni iniciativy nebo na Zadost kterékoli strany, ktera ma na véci opravnény
zajem, tedy hrace, vyrobce nebo narodniho svazu a jeho ¢lend. Tato rozhodnuti a
jejich uplatfiovani musi byt v souladu s pfislusnymi Postupy pro jednani a usneseni
Mezinarodni tenisové federace (viz Pfiloha VI).

Poradatelé akce museji pfed turnajem ohlasit:

a. Pocet micd pro hru (2, 3, 4 nebo 6).
b. Pravidla pro vyménu micl, pokud néjaké jsou.

Vymény micu, pokud néjaké jsou, mohou byt provedeny bud:

i. po stanoveném lichém poctu her, pfiéemz prvni vyména micl v zapase se
provede o dvé hry dfive nez pro zbytek zapasu tak, aby byla zohledné&na
rozehravka. Pro vyménu micu se tie-break pocita jako jedna hra. Vyména
micld se neprovede na zacatku tie-breaku. V takovém prfipadé bude
vyména miCe posunuta az na zacatek druhé hry nebo dalSi sady;

nebo

ii. nazacCatku sady.

Pokud mi¢ béhem hry praskne, tak bude bod zahran znovu.

Pripad 1: Pokud je mi¢ na konci bodu mékky, ma byt bod zahran znovu?

Rozhodnuti: Pokud je mi¢ mékky, ale ne praskly, pak bod nebude hran znovu.
Poznamka: VVSechny mice, které budou pouZity v turnajich hranych podle pravidel
tenisu, musi byt uvedeny na oficialnim seznamu ITF schvalenych mict , ktery vydava
Mezinarodni tenisova federace.

4. RAKETA (DRIVE 4)

Rakety, které jsou schvéleny pro hru dle pravidel tenisu museji odpovidat
specifikacim uvedenym v Pfiloze Il.



Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda raketa nebo prototyp vyhovuje
Priloze Il, nebo zda je jinak schvalena ¢i neschvalena pro hru. Tato rozhodnuti maze
ucinit z vlastni iniciativy nebo na Zadost kterékoliv strany, kter& ma na véci
opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce nebo narodniho svazu a jeho &lend. Tato
rozhodnuti a jejich vyklady musi byt v souladu s Postupy pro jednani a usneseni
Mezinarodni tenisové federace (viz Pfiloha VI).

Pripad 1: MuazZe byt uderova plocha rakety pokryta vice nezZ jednou vrstvou strun ?

Rozhodnuti: Ne. Pravidlo jasn€é hovofi o jednom povrchu kfiZzem propletenych strun.
(viz Priloha 1)

Prfipad 2: Jsou-li struny na vice neZ jedné ploSe, je povrch vypletu povaZovan za
Jjednotny a rovny?

Rozhodnuti. Ne.

Pripad 3: Mohou byt na strunach rakety umisténa tlumitka vibraci a pokud ano, na
kterém miste?

Rozhodnuti: Ano, tlumitka véak mohou byt umisténa pouze mimo misto kfizeni
strun.

Pripad 4. Hraci béhem hry nahle prasknou struny na jeho raketé. MizZe za téchto
okolnosti pokrac¢ovat s touto raketou ve hie?

Rozhodnuti. Ano, vyjma pripadd, kdy je toto vyslovné zakazano poradateli akce.
Pripad 5: Muze hraé kdykoliv béhem hry pouzivat vice neZ jednu raketu?
Rozhodnuti: Ne.

Pripad 6: Muze byt do rakety zahrnuta baterie, kteréa ma vliv na herni vlastnosti?
Rozhodnuti: Ne. Baterie, stejné jako ostatni zdroje energie, jakymi jsou napfiklad
solarni ¢lanky a podobna zarizeni jsou zakazany.

5. STAV VE HRE (DRIVE 26 a 27)

a. Standardni hra

Standardni hra je poc&itana nasledovng, s tim, ze skére podavajiciho se uvadi prvni:

Bez bodU - “nula”
Prvni bod - “15”
Druhy bod - “30”
Treti bod - “40”
Ctvrty bod - “hra”

Ziskaji-li oba hraci/pary po tfech bodech, je stav oznaCovan za ,shodu“. Po
,Shodé&“ ma hrad/par, ktery vyhraje dalsi bod ,vyhodu®. Pokud ten samy
hraé/par ziska i dalSi bod, pak tento hrac¢/par vyhrava ,hru“; pokud dalsi bod
vyhraje opacny hrac/par, pak je stav opét ,shoda“. Hra¢/par musi vyhrat dva
body za sebou jdouci po ,shodé&“, aby vyhral ,hru®.

b. Tie-break



V prubéhu tie-breaku jsou body uvadény jako “nula”,“1”, “2”, “3” atd. Prvni
hrac/par, ktery ziska sedm bodld vyhrava ,hru“ a ,sadu”, pokud vede nad
soupefem rozdilem dvou bodl. Pokud je to tfeba, tie-break pokracuje dokud
neni tohoto rozdilu dosazeno.

Hrac, ktery je na fadé s podanim podava prvni bod tie-breaku. Nasledujici
dva body podava soupef (ve Ctyrhfe hra¢ opacného paru, ktery je na rfadé
s podanim). Poté kazdy hrad/par podava stfidavé dva body za sebou az do
konce tie-breaku (u Ctyrhry se zména podani v ramci kazdého tymu provadi
ve stejném poradi jako béhem dané sady).

Hrac/par, ktery podaval prvni v tie-breaku bude jako prvni pfijimat podani
v prvni hfe nasledujici sady.

Doplrikové povolené zpusoby pocitani jsou uvedeny v Priloze IV.

6. STAV V SADE (DRIVE 27)

Existuje nékolik zplsobU pocitani v sadé. Dvé hlavni metody se nazyvaji ,sada
hrana s rozdilem dvou her“ a ,tie-break sada“. Mohou byt pouzity obé metody s tim,
Ze pfislusna metoda, ktera bude pouzivana, bude oznamena pred akci. Pokud je
pouzita metoda ,tie-break sady®, pak musi byt taktéz oznameno, zda bude zavérecna
sada bude hrana jako ,tie-break sada“ nebo ,sada hrana s rozdilem dvou her*.

a. “Sada hrana s rozdilem dvou her”
Prvni hrac/par , ktery vyhraje Sest her vyhrava i danou sadu pokud vede nad
soupefem(i) rozdilem dvou her. Pokud je potfeba, sada pokraluje az je
tohoto rozdilu dosazeno.

b. “Tie-break sada”
Prvni hrac/par , ktery vyhraje Sest her vyhrava i danou sadu, pokud vede nad
soupefem(i) rozdilem dvou her. Pokud je dosazen stav Sest-Sest, bude hran
tie-break.

Doplrikové povolené zpusoby pocitani jsou uvedeny v Priloze IV.

7. STAV V ZAPASE (DRIVE 28)

Zapas mlze byt hran na 3 sady (hra¢/par musi vyhrat 2 sady, aby vyhral zapas)
nebo na 5 sad (hraé/par musi vyhrat 3 sady, aby vyhral zapas).

Doplrikové povolené zpusoby pocitani jsou uvedeny v Priloze IV.

8. PODAVAJICI A PRIJIMAJICI (DRIVE 5)

Hraci/pary stoji proti sobé na protilehlych stranach sité. Podavajici je hrac, ktery
podava mi¢ do hry pfi prvnim bodé&. Pfijimajici je hrac, ktery je pfipraven vratit mic
podany podavajicim.

Pripad 1: Muze prijimajici stat vné ¢ar ohranicujicich dvorec?



Rozhodnuti: Ano. Prijimajici muze stat kdekoliv, vné ¢&i uvniti ¢ar ohranicujicich
dvorec, na své strané sité.

9. VOLBA STRAN A PODANI (DRIVE 6)

O volbé stran a pravu podavat nebo pfijimat v prvni hfe se rozhoduje losem pred
rozehravkou. Hrac/par, ktery vyhraje losovani si mlze :

a. zvolit podani nebo pfijem v prvni hfe zapasu a v tom prfipadé si soupef voli
stranu dvorce pro prvni hru zapasu;
nebo

b. zvolit stranu dvorce pro prvni hru zapasu a vtom pfipadé si soupef voli,
podani nebo pfijem v prvni hie zapasu;
nebo

c. pozadovat po soupefi, aby si vybral jednu z vySe uvedenych moznosti.

Pripad 1: Maji oba hraci/pary pravo na novou volbu v pfipadé, Ze zapas byl
zastaven nebo odlozZen dfive, nez byl zahajen a hraci opusti dvorec?

Rozhodnuti:  Ano. Vysledek losovani plati, mohou vSak byt ucinény nové volby
obémi hraci/pary .

10. STRIDANIi STRAN (DRIVE 16 a 27)

Hradi stfidaji strany po ukonceni prvni, tfeti a kazdé dalSi liché hry v kazdé sadé.
Hraci také stfidaji strany po ukoneni kazdé sady pokud neni celkovy pocet her
v této sadé sudy. V takovémto pfipadé hraci stfidaji strany po ukonCeni prvni hry

v nasledujici sadé.

V prabéhu tie-breaku hradi stfidaji strany po kazdych Sesti bodech.

11.  MIiC VE HRE (DRIVE 17)

Mic je ve hre, jakmile jej podavajici udefi a zlstava ve hie az do rozhodnuti bodu,
pokud neni ohlasena chyba nebo neni mi¢ prohlasen za neplatny,.

12.  MiC NA CARE (DRIVE 22)

Dopadne-li mi¢ na &aru, povaZuje se za mi¢, ktery dopadl do pole ohrani¢eného
touto €arou.

13. DOPAD MICE NA STALE ZARIZENi (DRIVE 23)

Dotkne-li se mi¢ ve hfe stalého zafizeni po dopadu do spravného pole, ziskava bod

hrac¢, ktery mi€ zahral. Dotkne-li se mi¢ téchto zafizeni pfed dopadem na zem, hrac,
ktery mic€ zahral, bod ztraci.



14. PORADIi PODANI (DRIVE 15 a 35)

Po skonCeni kazdé standardni hry se pfijimajici stava podavajicim a podavajici se
pro pfisti hru stava pfijimajicim.

Ve Ctyfhie se par, ktery ma podavat v prvni hie kazdé sady rozhodne, ktery hraé
bude tuto hru podavat. Stejné tak pfed zapocetim druhé hry se rozhodne jejich
soupef, ktery hra¢ bude danou hru podavat. Spoluhra¢ hrace, ktery podaval v prvni
hfe podava ve tfeti hfe a spoluhra¢ hrace, ktery podaval v druhé hie podava ve hie
Ctvrté. Takovéto stfidani trva az do konce dané sady.

15.  PORADI PRIJIMANI VE CTYRHRE (DRIVE 35, 36 a 40)

Par, ktery ma pfijimat v prvni hfe sady se rozhodne, ktery hra¢ bude pfijimat prvni
bod dané hry. Stejné tak pfed zapocetim druhé hry se jejich soupefi rozhodnou, ktery
hra¢ bude pfijimat prvni bod dané hry. Hrac, ktery byl spoluhraéem pfijimajiciho
v prvnim bodé hry bude pfijimat druhy bod a toto stfidani bude dodrZzovano az do
skonceni hry a sady.

Poté co pfijimajici odehraje mi¢ se mize mi¢e dotknout jakykoliv hraé¢ paru.

Pripad 1: MuzZe jeden &len dvojice pro Etyrhru hrat sam proti souperim?

Rozhodnuti: Ne.

16. PODANI (DRIVE 7)

Bezprostfedné pred podanim musi podavajici zlUstat stat obémi nohami v klidu za
zakladni Carou (t.j. dale od sité nez je zakladni Cara) a uvnitf mezi mySlenym
prodlouzenim stfedni znacky a podélné Cary.

Podavajici potom nadhodi rukou mi¢ do vzduchu kterymkoliv smérem a udefi jej
raketou dfive nez dopadne na zem. Podani je provedeno v okamziku, kdy se raketa
dotkne mice nebo jej mine. Hrac, ktery mize pouzivat jen jednu pazi, smi k
nadhozeni pouzit rakety.

17. PRUBEH PODANI (DRIVE 9 a 27)

Pfi podani ve standardni hfe stoji podavajici stfidavé na pravé a levé poloviné
dvorce, pocinaje pravou polovinou v kazdé hre.

V tie-breaku je podani hrano stfidavé z pravé a levé poloviny dvorce, pocinaje
pravou polovinou dvorce.

Podani musi pfejit pfes sit a dopadnout na pole pro podani, které lezi uhlopfi¢né
proti poloviné dvorce, z které se podava, nez je pfijimajici vrati.
18. CHYBA NOHOU (DRIVE 7 a 8)

Podavajici v pribéhu podani nesmi:



a. zménit postaveni chlzi nebo béhem, avSak nepatrné pohyby nohou jsou

povoleny,
b. dotknout set se nohou zakladni ¢ary,
C. dotknout se nohou prostoru vné pomysiného prodlouzeni podélné Cary,
d. dotknout se nohou pomysiného prodlouZeni stfedni znacky.

Pokud podavajici porusi toto pravidlo, je to povazovano za ,chybu nohou®.

Pripad 1: Mdze podavajici ve dvouhre podavat kdyZ stoji za ¢asti zakladni ¢ary mezi
podélnymi ¢arami pro dvouhru a étyrhru?

Rozhodnuti: Ne.

Pripad 2: MuzZe mit podavajici jednu nebo obé nohy ve vzduchu?
Rozhodnuti: Ano.

19. CHYBNE PODANI (DRIVE 10 a 39)

Podani je chybné kdyz:

a. podavajici porusi pravidla 16, 17, nebo 18; nebo

b. podavajici mine mic pfi pokusu ho udefit; nebo

c. mi¢ pfi podani se dotkne stalého zafizeni, tyCky pro dvouhru nebo sloupku
pfed tim, nez dopadne na zem; nebo

d. mic¢ pfi podani se dotkne spoluhra¢e podavajiciho nebo ¢ehokoliv, co ma

podavajici nebo jeho spoluhrac na sobé nebo co drzi
Pripad 1: Podavajici vyhodi mi¢ do vySe jako pripravu k podani, pak se rozhodne,
Ze jej neudefi a misto toho jej chytne. Je to chybné podéani ?

Rozhodnuti: Ne. Hraé, ktery mi¢ vyhodi a pak se rozhodne jej neuderit mize mié
chytit rukou nebo raketou nebo mi¢ nechat dopadnout na zem.

Pripad 2: Pii podani ve dvouhre hrané na hristi pro étyfhru se sloupky pro Ctyrhru a s
tyékami pro dvouhru zasahne mié¢ tyéku pro dvouhru a potom dopadne na zem ve
spravném poli pro podani. Je to chybné podani?

Rozhodnuti: Ano.

20. DRUHE PODANI (DRIVE 11)

Pokud bylo prvni podani chybné, pak podavajici podava bez prodlevy znovu
z prostoru za stejnou polovinou dvorce, odkud bylo podavano chybné podani, pokud
toto podani nebylo hrano z nespravné poloviny.

21. KDY LZE PODAVAT A PRIJIMAT (DRIVE 12 a 30)

Podavaijici nemlze podavat dfive, nez je pfijimajici pfipraven. Nicméné pfijimajici se

musi pfiméfené pfizplsobit rytmu podavajiciho a musi byt pfipraven pfijimat
v pfiméfeném Case kdyzZ je podavajici pfipraven podavat.
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UcCini-li pfijimajici pokus vratit podani, poklada se za pfipraveného. Da-li vSak najevo,

Ze neni pfipraven, nemUze byt podani povazovano za chybné.

22. NEPLATNE PODANI (DRIVE 14)

Podani je neplatné, kdyz:

a. se podavany mi¢ dotkne sité, popruhu nebo pasky a je jinak spravny, nebo
dotkne-li se sité, popruhu nebo pasky a pfed tim nez dopadne na zem, se
dotkne pfijimajiciho nebo jeho spoluhrade nebo €ehokoli co maji na sobé
nebo co drzi,;

nebo

b. podani je provedeno v dobé, kdy pfijimajici neni pfipraven.

Bylo-li podani neplatné, nepocita se a podavajici podava znovu. Neplatné podani

vSak nerusi pfedchozi chybu.

23. NEPLATNY MiC (DRIVE 13 a 25)

Ve vSech pripadech, kdy je mi¢ prohlasen za neplatny, mimo pfipadi neplatného
podani pfi druhém podani, se musi cely bod opakovat.

Pfipad 1: Béhem bodu se na dvorec dostane mic z vedlej§iho dvorce. Mic je
prohlasen za neplatny. Podavajici mél predtim chybné podani. Ma nyni pravo na
prvni nebo druhé podani?

Rozhodnuti: Prvni podani. Musi byt opakovan cely bod.

24. HRAC ZTRACI BOD (DRIVE 18,19,20 a 40)

Bod je ztracen, kdyz:

a. hra¢ poda dvakrat za sebou chybné podani; nebo
b. hrac nevrati mi¢ do hry dfive, nez se dvakrat za sebou dotkne zemé; nebo
C. hra¢ vrati mi¢ do hry tak, Zze se dotkne zemé nebo objektu vné spravného

dvorce; nebo

d. hra¢ vrati mi¢ do hry tak, Ze dfive nez dopadne na zem se dotkne stalého
zafizeni; nebo

e. hra¢ chyti na raketu mic, ktery je ve hie, a umysiné jej nese nebo jej umysiné
udefi raketou pfi uderu vicekrat nez jednou; nebo

f. hra¢ se dotkne kteroukoli ¢asti téla nebo raketou (at ji drzi v ruce i nikoli)
nebo ¢imkoli, co ma na sobé nebo co drzi, sité, sloupku/tyéek pro dvouhru,
provazu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky nebo zemé v souperové
poli, pokud je mi¢ ve hfe; nebo

g. hra¢ odehraje mi¢ pfed tim, nez pfeletél sit; nebo
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h. mic, ktery je ve hfe, se dotkne hrace nebo ¢ehokoli, co ma na sobé nebo co
drzi, s vyjimkou rakety; nebo

i. mic, ktery je ve hfe, se dotkne rakety kdyz ji hra€ nedrzi; nebo

j- hra¢ umysiné a podstatné zméni tvar rakety kdyZ je mi¢ ve hfe; nebo

K. ve Ctyfhfe se oba spoluhraci dotknou mice pfi odehrani.

Pfipad 1: Poté, co podavajici odehral prvni podani vypadne raketa podavajicimu
Z ruky a dotkne se sité drive, nez mi¢ dopadne na zem. Je to chybné podani nebo

ztraci podavajici bod?

Rozhodnuti: Podavajici ztraci bod, protoZe se raketa dotkne sité v momenté, kdy je
mic¢ ve hre.

Pfipad 2: Poté, co podavajici odehral prvni podani, vypadne raketa podavajicimu
Z ruky a dotkne se sité dfive, poté co mi¢ dopadne na zem mimo spravné pole. Je to
chybné podani nebo podavajici ztraci bod?

Rozhodnuti: Je to chybné podani, protoze v momenté, kdy se raketa dotkla sité,
nebyl jiz mic¢ ve hre.

Pripad 3: Ve Ctyfhfe se spoluhrac pfijimajiciho dotkne sité dfive, neZz se podany mi¢
dotkne zemé mimo spravné pole pro podani. Jaké je spravné rozhodnuti?

Rozhodnuti: Prijimajici par ztraci bod, jelikoZz se spoluhrac pfrijimajiciho dotkl sité,
kdyZz byl mic¢ ve hre.

Pfipad 4: Ztraci hra¢ bod pokud prekroCi pomysiné prodlouZzeni sité poté nebo
predtim, nez udefi mi¢?

Rozhodnuti: Hra¢ neztraci bod ani v jednom pripadé, pokud se nedotkl pole soupere.
Pripad 5: Muze hrac preskocit sit’ na pole soupere kdyz je mic ve hre?

Rozhodnuti: Ne. Hrac ztraci bod.

Pripad 6: Hra¢ ve hfe hodi po miéi raketu. Raketa i mi¢ dopadnou na dvorec na
strané soupere a souper nedosahne na mié. Ktery hra¢ ziskava bod?

Rozhodnuti: Hrac, ktery hodil raketu po mici ztraci bod.

Pfipad 7: Podany mic¢ zasahne prijimajiciho nebo ve Ctyrhie spoluhrace pfijimajiciho
drive, neZ dopadne na zem. Ktery hra¢ ziskava bod?

Rozhodnuti: Podavajici ziskava bod, pokud to nebylo neplatné podani.

Pripad 8: Hrac, ktery stoji mimo dvorec udefi mi¢ nebo jej chyti dfive, nez dopadne
na zem a poZaduje pfiznani bodu, protoZze mic Sel uréité mimo spravné pole.

Rozhodnuti: Hrac ztraci bod pokud to nebyl spravné vraceny mié. V tomto pfipadé
hra (bod) pokracuje.
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25. SPRAVNE VRACENY MiC (DRIVE 24)

Mic je vracen spravné, kdyz:

a. se mi¢ dotkne sité, sloupk, tyéek pro dvouhru, provazu nebo kovového lana,
popruhu nebo pasky s tim, Ze pfes né pifejde a dopadne na zem ve spravném
poli; vyjma pfFipadl obsazenych v pravidlech 2 a 24(d); nebo

b. mi¢ ve hife dopadne na zem ve spravném poli a odrazi se z ného zpét pres
sit nebo jej tam zazZene vitr a hra€ se nahne pfes sit a odehraje jej do
spravného pole s tim, Ze neporusi pravidlo 24; nebo

c. je vracen vné sloupkdl, at jiz nad nebo pod urovni sité, i kdyz se dotkne

sloupku s tim, Zze dopadne do spravného pole; mimo pfipadl popsanych
v pravidlech 2 a 24(d); nebo

d. je zahran tak, Zze projde pod provazem sité mezi tyCkou pro dvouhru a
vedlejSim sloupkem, aniz by se dotknul sité, provazu sité nebo sloupku a
dopadne na zem ve spravném poli; nebo

e. hracova raketa prejde pres sit po odehrani mi¢e na hraCové strané a mic
dopadne do spravného pole; nebo

f. hra¢ udefi mi€ ve hre, ktery dopadne na dalSi mic lezici ve spravném poli.

Pripad 1: Hrac¢ vrati mic, ktery poté udefi do tyéky pro dvouhru a dopadne na zem ve
spravném poli. Je toto dobry mic¢?

Rozhodnuti: Ano. Nicméné pokud mic¢ pfi podani uderi do tyCky pro dvouhru, je to chybné
podani.

Pripad 2: Mi¢ ve hfe udefi do jiného micku, ktery lezi ve spravném poli. Jaké je spravné
rozhodnuti?

Rozhodnuti: Hra pokracuje. Nicméné pokud neni jasné, jestli byl odehran spravny mic, méel by
byt mi¢ prohlasen za neplatny.

26. BRANENI VE HRE (DRIVE 21,25 a 36)

Pokud je hradi zabranéno zahrat bod umysinym &inem soupefe, pak tento hral
ziskava bod.

AvSak bod bude opakovan pokud je hraci brdnéno ve hfe neumysinym c&inem
soupefe nebo né&€im, nad ¢im nema hrac¢ kontrolu (mimo stalého zafizeni dvorce).

Pripad 1: Je neimysiny dvojdotek povazovan za branéni ve hfe?
Rozhodnuti: Ne. Viz také pravidlo 24 (e).

Pfipad 2: Hrac tvrdi, Ze prestal hrat, protoZze myslel, Ze je soupefovi braneno ve hre.
Je toto povaZzovano za branéni ve hie?

Rozhodnuti: Ne, hrac ztraci bod.

Pripad 3: Mi¢ ve hfe udefi ptaka leticiho nad dvorcem. Je to branéni ve hfe?
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Rozhodnuti: Ano, bod bude opakovan.

Pripad 4: V priabéhu bodu mi¢ nebo jiny objekt, ktery leZel na hraéové strané sité jiz
kdyZz bod byl zapocat brani hraci ve hfe. Je toto povazovano za branéni ve hre?

Rozhodnuti: Ne. Hrac je povinen odstranit mi¢e a dalsi objekty na své strané pred
zapocetim bodu. Hrac taktéZz mize pozZadovat, aby byly odstranény miée nebo jiné
objekty lezici na opacné strané sité pfed zapocetim bodu.

Pripad 5: Kde mohou stat spoluhraci podavajiciho a pfijimajiciho ve &tyrhie?

Rozhodnuti:  Spoluhraéi podavajiciho a pfijimajiciho mohou zaujmout jakékoliv
postaveni na své strané sité, uvniti nebo vné dvorce. Nicméné pokud tim hrac¢ brani
soupefovi ve hie, pak je tfeba pouZzit pravidla pro branéni ve hfe.

27. OPRAVA CHYB (NOVE)

Zasadné plati, ze pfi odhaleni chyby proti ,Pravidlim tenisu“ vSechny dosud
odehrané body zUstavaji v platnosti. Takto zjiSténé chyby se opravuji nasledovné:

a. (DRIVE 9a, 11 a 27 b.iii)
Pokud v pribéhu standardni hry nebo tie-breaku hra¢ podava z nespravné
poloviny dvorce, chybné postaveni se opravi jakmile je omyl zjistén a
podavajici bude podavat ze spravné poloviny dvorce podle stavu ve hre.
Chybné podani, zahrané pred tim, nez byla chyba odhalena zlstava v
platnosti.

b. (DRIVE 16)
Pokud v pribéhu standardni hry nebo tie-breaku jsou hraci na Spatnych
stranach dvorce, chybné postaveni se opravi jakmile je omyl zjistén a
podavajici bude podavat ze spravné strany dvorce podle stavu ve hre.

. (DRIVE 15 a 37)

Pokud hra¢ podava mimo poradi béhem standardni hry, pak hrac, ktery mél
podavat bude podavat jakmile se chyba zjisti. Nicméné pokud je hra
dokoncena dfive, nez je chyba odhalena, zUstane poradi podani jiz zménéno.
Chybné podani zahrané soupefem(-fi), pfed tim nez byla odhalena chyba,
neplati.

Pokud ve &tyrhife spoluhradi z jednoho paru podavaji mimo poradi, chybné
podani, zahrané pfed zjisténim chyby plati.

d. (DRIVE 27, Pfipad 3)
Pokud hra¢ podava mimo poradi béhem tie-breaku a chyba je odhalena poté,
co byl odehran sudy pocet bodu, pak je chyba opravena okamzité. Pokud je
chyba odhalena poté, co byl odehran lichy pocet bodl, zlstane poradi
podavani zménéné.
Chybné podani zahrané soupefem(-fi) pfed tim, nez byla chyba odhalena,
neplati.
Pokud pfi ¢tyfhfe spoluhradi z jednoho paru podavaji mimo poradi, chybné
podani, které bylo zahrano dfive, nez byla chyba odhalena, plati.

e. (DRIVE 38)
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28.

Pokud se v pribéhu standardni hry nebo tie-breaku v zapase C&tyrhry zjisti
chyba v postaveni pfijimajicich, zlstane postaveni zménéné az do konce
hry/tie-breaku, ve kterém byla chyba odhalena. V dalSi hfe, ve které pfijimaji
zaujmou spoluhraci své puvodni postaveni pro pfijimani.

(DRIVE 27, Pfipad 1)

Pokud byl za stavu 6:6 chybné zapocat tie-break, kdyZ bylo dfive dohodnuto,
Ze se sada bude hrat jako sada s rozdilem dvou her, opravi se chyba
okamzité pouze pokud byl odehran jen jeden bod. Pokud je chyba odhalena
az kdyz je hran druhy bod, pak bude sada dale pokraCovat jako tie-break
sada.

(DRIVE 27, Pripad 2)

Pokud byla za stavu 6:6 chybné zapoc€ata standardni hra, kdyz bylo dfive
dohodnuto, ?e se sada bude hrat jako tie-break sada, opravi se chyba
okamzité pouze pokud byl odehran jen jeden bod. Pokud je chyba odhalena
az kdyz je hran druhy, bude tato sada pokraCovat jako ,sada hrana
s rozdilem dvou her®, a to az do té doby, kdy stav dosahne 8:8 (nebo vyssiho
sudého &isla) a bude hran tie-break.

(NOVE)

Pokud byla chybné zapoCata sada hrana s rozdilem dvou her nebo tie-break
sada, kdyZz bylo dfive dohodnuto, Ze namisto zavéreéné sady bude hran
rozhodujici kralovsky tie-break, opravi se chyba okamzité pouze pokud byl
odehran jen jeden bod. Pokud je chyba odhalena az kdyZ je hran druhy bod,
bude sada pokracovat dokud néktery hra¢ nebo par nevyhraje 3 hry (a tim i
sadu) nebo dokud neni dosazeno stavu 2:2, kdy bude sehran rozhodujici
kralovsky tie-break. AvSak, pokud je chyba odhalena az poté,co zacala pata
hra, bude sada pokracovat jak tie-break sada.

(DRIVE 32)

Pokud nejsou mie vyménény ve spravném sledu, chyba se opravi tehdy,
kdyz hrac nebo par, ktery mél podavat s novymi mi¢i ma podavat v dalSi hre.
Poté jsou mi¢e ménény tak, aby pocet her mezi vyménami mi¢a byl takovy,
jaky byl stanoven pfedem. Mi¢e se neméni v priibéhu hry.

POSTAVENiI ROZHODCICH (DRIVE 29)

Pro zapasy, pro které jsou urceni rozhod¢i jsou jejich ulohy a povinnosti uvedeny
v Priloze V.

29.

PLYNULOST HRY (DRIVE 29 a 30)

Zasadné plati, Ze hra ma plynule pokraovat od zacatku (kdyz je zahrano prvni
podani) az do konce zapasu.

a.

Mezi body je povoleno maximalné dvacet (20) vtefin. Pokud hraCi méni na
konci hry strany, je povoleno maximalné devadesat (90) vtefin. Nicméné po
prvni hife v kazdé sadé a bé&hem tie-breaku musi byt hra plynula a hraci si
méni strany bez odpocinku.

Na konci kazdé sady je stanovena prestavka mezi sadami maximalné sto
dvacet (120) vtefin.

Maximalni ¢as zalina od okamziku, kdy je dohran bod a konc&i okamzikem,
kdy je zahrano podani pro dal3i bod.
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30.

Poradatelé profesionalnich turnaji mohou pozadat ITF o schvaleni
prodlouzeni devadesati (90) vtefin povolenych, kdyz hraéi stfidaji strany na
konci hry a sto dvaceti (120) vtefin povolenych pro pfestavku mezi sadami.

Pokud je z dlvodu, které jsou mimo hracovu kontrolu po$skozeno obleceni,
obuti nebo nezbytné vybaveni (mimo rakety) tak, Ze musi byt vyménéno, pak
muze byt hraéi udélen pfiméreny C¢as navic potfebny k napravé tohoto
problému.

Hraci nebude udélen €as navic k tomu, aby nabral télesnou kondici. Nicméné
pokud hrac¢ utrpi oSetfitelné zranéni, mize mu byt povolena jedna tfiminutova
pfestavka na oSetfeni tohoto zranéni. Taktéz muze byt stanoven omezeny
poCet prestavek na toaletu nebo pfevie€eni, pokud je toto ohlaseno pred
zaCatkem akce.

Poradatelé akce mohou povolit odpocinkovy ¢as az do vySe deseti (10) minut,
pokud toto bylo ohlaSeno pred zacatkem akce. Tento odpocinkovy ¢as muze
byt vybran po tfeti sadé pfi zapase na 5 sad, nebo po druhé sadé v zapase
na 3 sady..

Cas pro rozehravku je stanoven maximalné na pét (5) minut, pokud
organizatofi akce nerozhodnou jinak.

KOUCOVANI (DRIVE 31)

Za koucovani se povazuje jakakoliv komunikace, rada nebo pokyn jakéhokoliv druhu,
zvukovy nebo vizualni, s hracem.

V pfipadé tymovych utkani, kdy sedi kapitan tymu na dvorci, mize kapitan tymu
kouCovat hrace béhem prestavky mezi sadami a v momenté, kdy si hra¢i méni strany
na konci hry, ne v8ak kdyz si hra¢i méni strany po prvni hie kazdé sady a v prabéhu
tie-breaku.

U veskerych ostatnich zapast neni kou€ovani povoleno.

Pripad 1: MizZe byt hrac¢ koucovan pokud je tak ¢inéno diskrétnimi signaly?

Rozhodnuti: Ne.
Pripad 2: MuzZe byt hrac¢ koucovan pokud je hra prerusena?

Rozhodnuti: Ano.

PRAVIDLA TENISU NA VOZiCKU

Tenis na voziCku se Fidi stejnymi pravidly tenisu ITF s nasledujicimi vyjimkami.

a. Pravidlo dvou dopadu

Hrac€ tenisu na voziCku ma povoleny dva dopady mi€e. Hra¢ musi mi¢ odehrat
dfive, nez se dotkne zemé potreti. Druhy dopad mulze byt uvnitf i vné hranic
dvorce.

b. Vozicek
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VoziCek je povazovan za soucCast hraCova téla a vesSkera pravidla, ktera se
vztahuji na hra€ovo télo se vztahuji i na vozicek.

c. Podani

Podani je provadéno nasledovné. Bezprostfedné pfed zapocetim
podani stoji podavajici na misté. Podavajici se muze pred zahranim
mice jednou odrazit.

Podavajici se bé&hem podani nesmi dotknout ani jednim kolem
jakéhokoliv jiného prostoru nez prostoru za zakladni ¢arou, mezi
pomyslinym prodlouzenim stfedni znacky a podélné Cary.

Pokud jsou béZzné metody podani fyzicky nemozné pro hrace —
kvadruplegika, pak muze hra¢ nebo jina osoba takovému hraci mi¢
nadhodit. Nicméné pokazdé musi byt dodrzen stejny zplisob podani.

d. Hracé ztraci bod

Hrac ztraci bod pokud:

nevrati mi¢ dfive, nez dopad| na zem ftfikrat; nebo

dle nize uvedeného pravidla e)pouzije jakoukoliv ¢ast svych nohou
nebo dolni &ast koncetin jako brzdy nebo ke stabilizaci pfi podani,
uderu mice, otaceni nebo zastaveni o zem nebo o kolo, kdyz je mic€ ve
he.

neudrzi alespon Cast hyzdi v kontaktu se sedadlem voziCku pfi
uderu.

e. Pohanéni vozi¢ku nohou

Pokud nemuze hraé¢ v disledku postizeni pohybovat vozickem pomoci
kola, pak muze vozi¢ek pohanét pomoci jedné nohy.

| v pfipadé, Ze v souladu s vySe uvedenym pravidlem e-i.) mGze hrac
pohanét vozi¢ek jednou nohou, nemlze byt jakakoliv ¢ast hracovy
nohy byt v kontaktu se zemi:

a) béhem vstficného pohybu rakety pfi hrani uderu vcéetné
okamziku, kdy raketa udefi mic;

b) od zahajeni pohybu k podani az do okamziku, kdy raketa udefi
mic.

Hrac, ktery porusi toto pravidlo ztraci bod

f. Tenis hracl na vozic¢ku s nehandicapovanymi hradi
Hraje-li hr&€¢ na voziCku s nebo proti nehandicapovanému hraci dvouhru nebo
Ctyrhru, plati pravidla tenisu na voziCku pro vozitkarfe a pravidla tenisu pro
nehandicapovaného hrace. V tom pfipadé jsou hraci na vozi¢ku povoleny dva
dopady a nehandicapovanému hraci pouze jeden dopad mice.

Poznamka: Definice dolnich koncetin je: dolni konCetina vetné hyzdi, boku, stehna,
lytka, holené, kotniku a chodidla.
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DODATEK K PRAVIDLUM TENISU

Oficialni a rozhodujici znéni pravidel tenisu musi byt vzdy publikovano v anglickém
jazyce a jakékoli zmény nebo vyklad téchto pravidel mohou byt provedeny pouze na
vyro¢nim valném zasedani rady, ani kdyby rozhodnuti obsahujici takovou zménu
bylo pfijato Federaci v souladu s Clankem 17 Ustanovovaci listiny ITF Ltd (PFijimani
rezoluci) a toto rozhodnuti nebo rozhodnuti podobného G¢inku musi byt v téze véci
schvaleno dvoutfetinovou vétSinou hlasu.

Kazda takto provedena zména nabude platnosti od néasledujiciho prvniho ledna,
ledaze by zasedani predepsanou vétsinou rozhodlo jinak.

Predstavenstvo je vSak opravnéno urovnat naléhavé otazky vécného vykladu ke
schvaleni nasledujicimu valnému zasedani.

Toto pravidlo nesmi byt zménéno bez jednomysiného souhlasu valného zasedani
rady.
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PRILOHA |
Mic

Mi¢ musi mit vnéjSi povrch vSude stejny, sestavajici z latkového potahu, ktery je
bilé nebo Zluté barvy. Ma-li vy, musi byt bez stehu.

. Mi¢ musi odpovidat témto pozadavkim a mit hmotnost vétsi nez 56,0 gramu a
mensi nez 59,4 gram.

. Je stanoveno vice neZ jeden typ miCe. Kazdy mi¢ ma mit odskok vyS$Si nez

134,62 cm a nizSi nez 147,32 cm, pusti-li se volné na rovny a tuhy povrch, napf.
beton z vySe 254,00 cm. Mi€ typu 1 (rychly) musi mit pfi zatizeni 8,165 kg predni
deformaci vétsSi nez 0,495 cm a mensi nez 0,597 cm a zadni deformaci vétsi nez
0,749 cm, a menSi nez 0,965 cm. MicCe typu 2 (stfedné rychly) a 3 (pomaly)
museji mit pfi zatizeni 8,165 kg predni deformaci vétsi nez 0,559 cm a mensi nez
0,737 cm a zadni deformaci vétsi nez 0,800 cm a mensi nez 1,080 cm. Velikost
obou téchto deformaci uréuje prameér tfi samostatnych méreni podél tfi os mice,
pfitom se dvé samostatna méfeni nesmi od sebe lisit o vice nez 0,076 cm.

Ke hfe v nadmofské vySce nad 1219 mnm mohou byt pouZity dalSi dva typy
micu.

i. Prvni typ mice je totozny s vySe popsanych typem 2 (stfedné rychly), kromé
toho, Ze mi¢ ma mit odskok vyssi nez 121,92 cm a niz8i nez 134,62 cm a ma
vnitfni tlak vétSi nez vnégjSi tlak. Tento typ micCe je vSeobecné& znam jako
tlakovany mic.

ii. Druhy typ mice je totozny s vySe popsanym typem 2 (stfedné rychly), kromé
toho, Ze mi¢ ma vnitini tlak odpovidajici pfiblizné vnéjSimu tlaku. Mi¢ ma byt
skladovan pred pouzitim po dobu Sedesati dni nebo déle v nadmorské vysce
mista pofadaného turnaje. Tento typ miCe je v8eobecné znam jako mié
nulového tlaku nebo jako netlakovany mi¢

Treti typ mice, ktery je doporuCen pro hru na jakémkoliv povrchu dvorce
v nadmorské vySce nad 1219 mnm je mic¢ typu 3 (pomaly), dle vySe uvedenych
specifikaci.

V8echny zkou$ky odskokl, rozmérld a deformaci se provadéji podle nize
uvedenych pravidel.

Pripad 1: Ktery typ mi¢e ma byt pouzivan na kterém povrchu dvorce?

Rozhodnuti: Dle pravidel tenisu jsou pro hru povoleny 3 riizné typy miéu, nicméné:

a. Mic typu 1 (rychly) je uréen pro hru na dvorcich s pomalym povrchem
b. Mic typu 2 (stfedné rychly) je urcen pro hru na dvorcich se stfednim/stfednim-

rychlym povrchem

c. Mic¢ typu 3 (pomaly) je uréen pro hru na dvorcich s rychlym povrchem

PREDPISY PRO PROVADENi ZKOUSEK

Pokud neni stanoveno jinak, maji se vS8echny zkousky provadét pfi teploté
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Vi.

pfiblizné 20° C a pfi relativni vihkosti pfiblizné 60%. V8echny miCe se maji
vyjmout z obalu a po dobu 24 hodin pfed zkouskami skladovat v pfedepsané
teploté a vlhkosti. Tato teplota a vihkost ma byt dodrzena téz pfi pocatku
zkousky.

Pokud neni stanoveno jinak, jsou limity ur€eny pro zkousku v atmosférickém
tlaku odpovidajicimu barometrickému odectu pfiblizné 76 cm.

Jind méfitka mohou byt stanovena pro mista, kde se primérna teplota, vihkost
a primérny barometricky tlak, pfi nichz se hraje, podstatné lisi od 20°C, 60% a
76 cm.

Zadosti o tato upravena méfitka musi podat kazdy narodni svaz Mezinarodni
tenisové federaci, a jsou-li schvalena, musi se jich pro tato mista uzivat.

Pri v8ech zkouskach priméru se musi pouzit kruhové miry skladajici se z
kovové desky, nejlépe z kovu nepodléhajicimu korozi, jednotné tloustky 0,318
cm. V pfipadé micu typu 1 (rychly) a 2 (stfedné rychly) museji byt v desce dva
kruhové otvory s primérem 6,541 cm a 6,858 cm. V pfipadé mice typu 3
(pomaly) museji byt v desce dva kruhové otvory o priiméru 6,985 cm a 7,302
cm. Vnitini povrch miry musi mit vypoukly profil s polomérem 0,159 cm. Mi¢
nesmi vlastni hmotnosti propadnout mensim otvorem a musi vlastni hmotnosti
propadnout vétSim otvorem.

Pfi vS8ech zkouSkach deformaci provadénych podle pravidla 3 se musi pouzivat
pristroje konstruovaného Percym Herbertem Stevensem a patentovaného ve
Velké Britanii pod patentovym c&islem 230250, spolu s pozdéjSimi dodatky a
zlepSenimi, vCetné Uprav potfebnych pro snimani zpétnych deformaci. Jiné
takové pfistroje, které dochazi ke stejnym vysledkim rovnocennym
Stevensovu pfistroji mohou byt specifikovany a vyuzity pro testovani
deformace micu pouze pokud byly schvaleny Mezinarodni tenisovou federaci
ITF.

Postup pfi provadéni zkousek:

a. Predbé&zné stlaeni. Dfive nez se mi¢ za¢ne zkouSet, musi byt pevné
stlaéen o pfiblizné 2,54 cm, a to postupné ve tfech primérech
navzajem svirajicich pravy uhel. To se musi tfikrat opakovat (celkem
devét stlaeni). VSechny zkousky musi byt dokon&eny do dvou hodin
od predbézného stlaceni.

b. ZkouSka odskoku (jak je uvedeno vySe) - méfeni se provadi od
betonové zakladny ke spodku mice.

c. Zkouska velikosti (jak je uvedeno vySe v odstavci (iv)).
d. Zkouska hmotnosti (jak je uvedeno vySe).

e. ZkousSka deformace - mi¢ se umisti na upraveném Stevensové
pfistroji do takové polohy, aby se Zadna deska nedotykala Svu potahu.
Pfisune se dotykové zavazi, ruCiCka a znaCka se nastavi do stejné
polohy a Ciselnik se nastavi na nulu. ZkuSebni zavazi o hmotnosti
8,165 kg se umisti na paku a vyviji se tlak tim, Ze se otaci koleCkem
stale stejnou rychlosti, aby uplynulo 5 sekund od okamziku, kdy se
ru€iCka odchyli od znacky. KdyZ se pfestane otacet, zaznhamena se
vysledna hodnota (pfedni deformace). Pak se opét otacéi koleCkem,
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dokud nedosahne znacky 10 na stupnici kole¢ka (2,54 cm deformace).
Potom se otaci koleCkem opacnym smérem stejnou rychlosti (tim se
zmens3uje tlak), dokud se ruc€i¢ka paky opét nekryje se znackou. Po
uplynuti 10 sekund se rucicka srovna se znackou, je-li to tfeba.
Hodnota se poté zaznamena (zpétna deformace). Tato zkouska se
provadi na kazdém mici podél dvou priméru, které sviraji pravy uhel s
pocCate€nim postavenim a navzajem mezi sebou.

KLASIFIKACE VLASTNOSTi POVRCHU DVORCE

Testovaci metodou pro urCeni povrchu dvorce je testovaci metoda ITF CS 01/01
(Razeni povrchu dvorcl ITF), popsana v publikaci ITF nazvané “Uvodni studie ITF
norem vlastnosti povrch( tenisovych dvorcu”.

Povrchy dvorcq, které maji oznaceni povrchu ITF mezi 0 a 35, jsou klasifikovany jako
dvorce kategorie 1 (pomalé). Priklady typ( povrchl dvorcu, které odpovidaji této
klasifikaci zahrnuji vétSinu antukovych dvorcd a dalSi typy z neodrazivého
mineralniho povrchu.

Povrchy dvorcl, které maji oznaceni povrchu dle ITF mezi 30 a 45, jsou klasifikovany
jako dvorce kategorie 2 (stfedni/stfedni-rychlé). Priklady typU povrchl dvorcl, které
odpovidaji této klasifikaci zahrnuji vétSinu tvrdych dvorcd s rliznymi akrylovymi
natéry a nékteré textilni povrchy.

Povrchy dvorcd, které maji oznaceni povrchu dle ITF nad 40, jsou klasifikovany jako
dvorce kategorie 3 (rychlé). Priklady typl povrchi dvorcl, které odpovidaji této
klasifikaci zahrnuji vétSinu dvorct na pfirodni travé, umélém travniku a nékteré
textilni povrchy.

Poznamka: Presah v hodnotach oznaceni povrchu dle ITF u vy$e uvedenych
kategorii jsou uréeny k ziskani volnosti pfi volbé mice.
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PRILOHA II
RAKETA

Uderova plocha rakety musi byt rovna a tvofi ji struny stfidavé propletené a/nebo
svazané v mistech kfizeni a pfipojené k ramu rakety. Povrch vypletu je jednotny
a hustota strun ve stfedu rakety nesmi byt mensi nez na ostatni ploSe. Raketa
musi byt vyrobena a vypletena tak, aby herni vlastnosti byly stejné na obou
stranach. Na strunach nesmi byt pfipevnény zadné prfedméty a vystupky kromé
téch, které slouzi vyhradné k ucCelim ochrany pred opotfebenim nebo
nezadoucimi vibracemi, jsou pfimérenych rozmérd a jsou k tomu Ucelu vhodné
umistény.

Ram rakety s drzadlem nesmi mit celkovou délku vétsi nez 73,66 cm. Ram
rakety nesmi mit celkovou Sifku vétsi nez 31,75 cm. Plocha vypletu nesmi mit
celkovou délku vétsi nez 39,37 cm a celkovou Sirku vétsSi nez 29,21 cm.

Na ramu rakety a na drzadle nesméji byt pfipevnény zadné predméty a zafizeni
kromé téch, které slouzi vyhradné k ucéelim ochrany pfed opotifebenim, pred
nezadoucimi vibracemi nebo které slouZi k rozloZzeni hmotnosti rakety, jsou
pfimérenych rozmeérd a k tomuto Ucelu jsou vhodné umistény

Na ramu rakety, drzadle a strunach rakety nesmi byt Zadné zafizeni umoznujici
podstatné zménit tvar rakety nebo rozlozeni hmotnosti ve sméru podélné osy,
které by pozménilo setrvaény pohyb rakety nebo zamérné zmeénilo fyzikalni
vlastnosti takovym zplUsobem, Ze by béhem hry byl ovlivnén pohyb rakety. Na
raketé nebo v ni nemuiiZze byt zabudovan zadny zdroj energie, ktery jakkoliv méni
nebo ovliviuje hraci vlastnosti rakety.
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PRILOHA Il
REKLAMA

Reklama na siti je povolena pokud je umisténa na &asti sité do 0,914 m od
sloupkl a je vyrobena tak, Ze nenarusuje vyhled hracu nebo hraci podminky.

Reklamy a podobné znacky nebo materiadly umisténé po stranach dvorce jsou
povoleny pokud nenarusuji vyhled hra¢i nebo hraci podminky.

Reklamy a podobné znacky nebo materialy, které jsou umistény na povrchu
dvorce mimo ¢ary jsou povoleny pokud nenarusuji vyhled hra¢t nebo hraci
podminky.

Nehledé na ustanoveni vy$e uvedenych odstavcl (1), (2) a (3) nemUze jakakoliv
reklama, znacka, nebo material umistény na siti nebo po stranach dvorce nebo
na povrchu dvorce mimo ¢ary obsahovat bilou, Zlutou nebo jinou svétlou barvu,
které mohou splyvat s vidénim hracéa a tim narusovat jejich vyhled nebo hraci
podminky.

Reklama a podobné znacky nebo materialy na povrchu dvorce uvnitf jeho Car
nejsou povoleny.
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PRILOHA IV

DOPLNKOVE POVOLENE METODY POCITANI

STAV VE HRE:
Hra bez vyhod “No-Ad”
Tato doplrikova metoda pocitani se mize pouzivat..

Standardni hra je pocitana nasledovné s tim, Ze skére podavajiciho se uvadi prvni:

Zadny bod - “nula”
Prvni bod - “15”
Druhy bod - “30”
Tteti bod - “40”
Ctvrty bod - “hra”

Ziskaiji-li oba hraci/pary po tfech bodech, je stav oznacovan za ,shodu” a bude hran
rozhodujici bod. Pfijimajici si vybere/ou, zda chce/chtéji pfijimat podani z levé nebo
z pravé poloviny dvorce. U Ctyfhry si hraci pfijimajiciho paru nemohou vyménit
pozice pro pfijimani tohoto rozhodujiciho bodu. Hraé nebo tym, ktery vyhraje

rozhodujici bod vyhrava i ,hru®.

U smiSenych dvojic pfijima podani rozhodujiciho bodu hra¢ stejného pohlavi jako
podavajici hra€. Hradéi pfijimajiciho paru si nemohou vymeénit pozice pro pfijimani

rozhodujiciho bodu.

STAV V SADE:

1. “KRATKE” SADY

Hrac/par, ktery jako prvni vyhraje Ctyfi hry vyhrava i pfislusnou sadu, pokud vede
nad soupefem(i) rozdilem dvou her. Pokud je dosazZen stav Ctyfi-Ctyfi, bude hran

tie-break.

2. ROZHODUJICi SADA TIE-BREAK (7 BODU)

Pokud je stav v zapase jedna-jedna na sady nebo dva-dva (hraje-li se na pét
sad), pak se mUze hrat jeden tie-break, ktery zapas rozhodne. Tento tie-break

nahrazuje rozhodujici sadu.

Prvni hrac/par, ktery ziskd sedm bodl vyhrava ,rozhodujici sadu tie-break” a

,zapas" pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou bodu.

3. ROZHODUJICI SADA TIE-BREAK (10 BODU)

Pokud je stav v zapase jedna-jedna na sady nebo dva-dva (hraje-li se na pét
sad), pak se mlze hrat jeden tie-break, ktery zapas rozhodne. Tento tie-break

nahrazuje rozhodujici sadu.

Prvni hraé/par, ktery ziska deset bodl vyhrava ,rozhodujici sadu tie-break” a ,zapas*
pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou bodu.
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PRILOHA V

POSTAVENI ROZHODCICH

Vrchni rozhodé&i je kone€nou autoritou ohledné veskerych otazek tykajicich se
pravidel tenisu a rozhodnuti vrchniho rozhodci je konecné.

V zapasech, kde je urCen hlavni rozhod¢i, je tento hlavni rozhod€i koneénou
autoritou pro vSechny faktické situace, které nastanou béhem zapasu.

HraCi maji pravo zavolat na dvorec vrchniho rozhod€iho pokud nesouhlasi
s vykladem tenisovych pravidel tak, jak je podava hlavni rozhodci.

V zapasech, kde jsou urCeni Carovi rozhodCi a rozhod¢&i na siti, pak tito jsou
zodpovédni za vSechna hlaseni (v€éetné hlaSeni chyby nohou) tykajici se pfislusné
¢ary nebo sité. Hlavni rozhod&i ma pravo opravit ¢arového rozhodc¢iho nebo
rozhod&iho na siti je-li si jist, Ze se jedna o zfejmou chybu. Hlavni rozhod¢i je
zodpovédny za vSechna hlaseni z ¢ar (véetné hlaseni chyby nohou) nebo sité kde
nejsou ¢arovi rozhodc¢i nebo rozhod¢i na siti ur€eni.

Pokud ¢arovy rozhod¢i nemlze rozhodnout, naznaci toto bezprostfedné hlavnimu
rozhod¢i, ktery rozhodne. Pokud ¢&arovy rozhod¢i nemlze rozhodnout, nebo
v zapase neni zadny &arovy rozhod¢i a hlavni rozhod¢i nemize faktickou situaci
rozhodnout, bod se opakuje.

U tymovych zapasul, kde vrchni rozhod¢&i sedi na dvorci, je vrchni rozhod¢&i také
kone&nou autoritou pro feSeni faktickych situaci.

Hlavni rozhod¢i muze zastavit nebo prerusit hru kdykoliv, kdyZz to povazuje za
nezbytné nebo vhodné.

Vrchni rozhod¢i muize také zastavit nebo prerusit hru pro tmu, nepfiznivé pocasi
nebo kvili nevhodnému stavu dvorce. Jestlize je hra pferuSovana pro tmu, pak by to
mélo byt u€inéno bud na konci sady nebo pfi dosazeni sudého poCtu her
v probihajici sadé. Dohravka pokracuje od stavu a postaveni hracu ve kterém byl
zapas prerusen.

Hlavni nebo vrchni rozhod¢i rozhoduje ve vécech tykajicich se plynulosti hry a
kouCovani s ohledem na “Pravidla chovani“, ktera jsou schvalena a pouzivana.

Pripad 1: Hlavni rozhod¢i da podavajicimu prvni podani po zméné rozhodnuti, ale
prijimajici tvrdi, Ze by to mélo byt podani druhé, jelikoZ podavajici jiz jednou podaval
chybné. Mél by byt na dvorec povolan vrchni rozhod¢&i a rozhodnout?

Rozhodnuti: Ano. Hlavni rozhodCi déla prvni rozhodnuti v otazkach tenisovych
pravidel (otazky tykajici se aplikace danych skutecnosti). Nicméné pokud hrac

napadne rozhodnuti hlavniho rozhod¢i, pak bude povolan vrchni rozhod¢i aby ucinil
konecné rozhodnuti.

Pripad 2: Mi¢ je ohlasen "aut", ale hrac¢ tvrdi, Ze mi¢ byl dobry. MuZe rozhodnout
vrchni rozhod¢i?
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Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i rozhoduje s kone¢nou platnosti ohledné faktickych
otazek (situace se vztahuje k tomu, co se skutecné stalo v daném momenté).

Pripad 3: Mize hlavni rozhodéi po dohrani bodu opravit - podle viastniho nazoru -
prokazatelnou chybu ¢arového rozhodciho, ktera se stala dfive v prabéhu hry?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i muze opravit rozhodnuti ¢arového rozhodciho
pouze tehdy, ucini-li tak ihned po tom, kdy se prokazatelna chyba stala.

Pripad 4: Cérovy rozhodéi ohlési, Ze mi& byl ,aut* a hraé tvrdi, Ze mi& byl dobry.
Mcaze hlavni rozhod¢i zménit rozhodnuti ¢arového rozhodéiho?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i nikdy nemize zménit rozhodnuti na zakladé
protestu nebo tvrzeni hrace.

Pripad 5: Céarovy rozhodé&i ohlési, Ze mi& byl ,aut. Hlavni rozhodéi dopad mice
dobre nevidél, ale presto se domnival, Ze mi¢ byl dobry. Muze zménit rozhodnuti
carového rozhod¢iho?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i mize zménit rozhodnuti pouze pokud je si jisty, Ze
¢arovy rozhodCi udélal prokazatelnou chybu.

Pripad 6: Muze carovy rozhod¢i zménit své rozhodnuti po ohladeni stavu hry hlavnim
rozhod¢im?

Rozhodnuti: Ano. Pokud si ¢arovy rozhod¢i uvédomi, Ze udélal chybu, mizZe ohlasit
napravu co mozZna nejdfive za pfedpokladu, Zze to neni na zakladé protestu nebo
zZadosti hrace.

Pripad 7: Hlavni rozhod¢i nebo &arovy rozhod¢i prohlasi nejprve mi¢ za ,aut” a poté

zméni své rozhodnuti na dobry mic, jaké rozhodnuti je spravné?

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i musi rozhodnout, zda pavodni ,aut” nebyl branéni ve
hie nékterému z hracd. Pokud to bylo branéni ve hre, bod se opakuje. Pokud ne,
hrac, ktery udefil mic¢ vyhrava bod.

Pfipad 8: Mi¢ je zavat zpét pres sit a hra¢ se spravné natahne pfes sit' a pokusi se
mic¢ odehrat. Soupef hraci v tomto brani. Jaké je spravné rozhodnuti?

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i musi rozhodnout, zda branéni ve hfe bylo umysiné

nebo neumysiné a dle toho bud’ udeli bod hraci, kteremu bylo brénéno ve hre, nebo
nafidi, opakovat bod.
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POSTUPY PRI POSUZOVANi PRAVIDEL TENISU
1. UvoD

1.1 Tyto postupy byly schvaleny pfedstavenstvem Mezinarodni tenisové federace
(dale jen ,predstavenstvem®) 17. kvétna 1998.

1.2 Predstavenstvo muze kdykoliv tyto postupy doplnit nebo zménit.
2. CILE

2.1 Mezinarodni tenisova federace provadi pravidla tenisu a ma za cil:
a. Ochranit tradi¢ni charakter a integritu hry tenisu.
b. Aktivné zachovavat tradicné potfebné dovednosti k hrani hry.
c. Podnécovat vylep$eni, které udrZuji vyzvu, kterou v sobé hra skryva.
d. Zarudit spravedlivost soutéze.

2.2 Ktomu, aby bylo zaru¢eno spravedlivé a jednotné posuzovani pravidel tenisu
jsou uréeny niZe uvedené postupy.

3. ROZSAH

3.1 Tyto postupy se vztahuji k pravidlim uvedenym pod:
a. Pravidlo 1 — Dvorec.
b. Pravidlo3 - Mic.
c. Pravidlo 4 —Raketa.
d. Pf¥iloha 1 pravidel tenisu.
e. Jakékoliv dalsi pravidla tenisu dle rozhodnuti Mezinarodni tenisové federace.

4. STRUKTURA
4.1 Dle téchto postupu jsou rozhodnuti vydavana rozhodovaci komisi.

4.2 Tato rozhodnuti jsou kone¢na, stim, ze je mozné se odvolat k odvolacimu
tribunalu dle téchto postupu.

5. PROVADENI
5.1 Rozhodnuti jsou udélovana:

a. Na zakladé usneseni predstavenstva; nebo
b. Na zakladé obdrzeni zadosti v souladu s niZze uvedenymi postupy.

6. SESTAVOVANI A SLOZENi ROZHODOVACICH KOMISi
6.1 Rozhodovaci komise jsou sestavovany Prezidentem Mezinarodni tenisové
federace (dale jen ,president) nebo osobou jim povéfenou a ma takovy pocet

¢len(, jak prezident nebo osoba jim povérena rozhodne.

6.2 Pokud je jmenovano do rozhodovaci komise vice neZ jeden Clen, pak
rozhodovaci komise jmenuje jednu osobu ze svych fad jako svého pfedsedu.

6.3 Predseda je opravnén regulovat postupy pfed a béhem jakéhokoliv fizeni nebo
posuzovani u rozhodovaci komise.
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7. NAVRZENA ROZHODNUTi ROZHODOVACIi KOMISi

7.1 Podrobnosti jakéhokoliv navrzeného rozhodnuti vydaného na zakladé Zadosti
predstavenstva muze byt poskytnuto jakékoliv opravnéné osobé nebo hradi,
vyrobci vybaveni nebo narodnimu svazu nebo jeho ¢lentim, ktefi maji zajem na
tomto navrzeném rozhodnuti.

7.2 Jakakoliv osoba, ktera byla takto upozornéna ma pfiméfeny ¢as, b&éhem kterého
pfeda své pfipominky, namitky nebo Zadosti o informace prezidentovi nebo
osobé jim povérené ve véci navrhovaného rozhodnuti.

8. ZADOST O ROZHODNUTI

8.1 Zadost o rozhodnuti mGZe byt vyhotovena jakoukoliv zainteresovanou stranou,
vCetné jakéhokoliv hrace, vyrobce vybaveni nebo narodniho svazu nebo jeho
¢lend.

8.2 Jakakoliv zadost o rozhodnuti musi byt pfedana pisemné prezidentovi.

8.3 Ktomu, aby Zzadost o rozhodnuti byla platna, musi obsahovat nasledujici
minimalni informace:

a.
b.
c.

d.

Celé jméno a adresu Zadatele.

Datum Zadosti.

Prohlaseni, které jasné uvadi zajem zadatele ve sporu, pro ktery se
rozhodnuti poZaduje.

Veskeré relevantni dikazni materidly na kterych zadatel zaklada své tvrzeni
pro pfipadné slySeni.

Pokud je dle nazoru Zadatele nezbytné vyjadieni znalce, pak uvede i Zadost
o vyjadfeni znalce. Tato zadost musi obsahovat jméno kazdého navrzeného
znalce a jejich relevantni expertizu.

Pokud je podavana zadost o rozhodnuti o raketé nebo jiné souéasti vybaveni,
musi byt k Zadosti pfilozen prototyp nebo vérna kopie daného vybaveni.
Pokud se dle nazoru Zadatele vyskytuji zvlastni nebo vyjimeéné skuteénosti,
diky kterym je nutné rozhodnuti vydat v rdmci stanoveného ¢asu nebo pfed
ur€itym datem, pak ktomuto pfilozi prohlaseni, které popisuje takovéto
zvlastni nebo vyjimeéné okolnosti.

8.4 Pokud Zadost o rozhodnuti neobsahuje informace a/nebo vybaveni uvedené
vySe v ¢lanku 8. 3 (a)-(g), pak prezident nebo osoba jim povéfena o tomto zpravi
Zadatele a udéli zadateli pfiméfeny cas, béhem kterého tyto chyby muze
napravit. Pokud Zadatel nenapravi v ramci daného Casu pfislusné nedostatky,
pak bude Zadost vyfazena.
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9.1

9.2

10.

10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

10.7

1.

1.1

11.2

11.3

12.

SVOLAVANi ROZHODOVACi KOMISE

Na zakladé obdrzeni platné ZzZadosti nebo na zakladé rozhodnuti
predstavenstva mulze prezident nebo osoba jim povérena svolat rozhodovaci
komisi k projednani této Zadosti.

Rozhodovaci komise nemusi k rozhodnuti Zadosti vést slySeni, pokud Zadost
muze byt dle nazoru prfedsedy spravedlivé vyfizena bez slySeni.

POSTUP ROZHODOVACIi KOMISE

Prfedseda rozhodovaci komise stanovi vhodnou formu, postup a datum
jakéhokoliv posuzovani a/nebo slyseni.

Pfedseda o skuteCnostech stanovenych dle bodu 10.1 vyhotovi pisemné
upozornéni pro Zzadatele nebo jakoukoliv osobu nebo svaz, ktery projevil zajem
na navrhovaném rozhodnuti.

Predseda mUze stanovit veSkeré podrobnosti tykajici se dukazu a neni v tomto
vazan pravnim fadem, ktery upravuje postup a pfipustnost dikazl s tim, ze
fizeni nebo slySeni je vedeno spravedlivé a pfisluSné strany maji pfiméfeny
prostor k prezentaci své kauzy.

Dle téchto postupl jakékoliv fizeni a/nebo slySeni:
a. Bude vedeno s vylou€enim verejnosti.
b.  Mulze byt pferuseno nebo odloZeno rozhodovaci komisi.

Pfedseda ma moznost pfibrat do rozhodovaci komise dal$i ¢leny, z divodu
jejich zvlasdtnich dovednosti nebo zkuSenosti ve vyfizovani danych zalezitosti,
které tyto zvlastni dovednosti nebo zkuenosti vyZzaduiji.

Rozhodovaci komise pfijme své rozhodnuti prostou vétSinou. Zadny z &lent
rozhodovaci komise se nemuze zdrzet hlasovani.

Je na uvazeni pfedsedy, aby vydal jakykoliv pfikaz Zadateli (a/nebo dalSim
jednotlivedm nebo organizacim, které komentuji, odporuji nebo pozaduji
informace tykajici se fizeni a/nebo sly$eni) ve vztahu k nakladim na danou
Zzadost a/nebo pfiméfenym vydajum rozhodovaci komise na provadéni testu
nebo zprav, vztahujicich se k vybaveni, které bylo pfedmétem rozhodnuti a to
dle jeho uvazeni.

UPOZORNOVANI
Poté, co rozhodovaci komise dosahla rozhodnuti, vydad o tomto pisemné
upozornéni pro Zadatele nebo jakoukoliv osobu nebo asociaci, ktera vyjadfila

zajem na navrhovaném rozhodnuti a to jakmile to bude mozné.

Toto pisemné upozornéni obsahuje souhrn dlvodu, které vedly k rozhodnuti
rozhodovaci komise.

Po upozornéni Zadatele nebo po jiném datu specifikovaném rozhodovaci
komisi je rozhodnuti rozhodovaci komise ihned zavazné dle pravidel tenisu.

PROVADENIi STAVAJICICH PRAVIDEL TENISU
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S tim, Zze rozhodovaci komise muze vydavat prozatimni rozhodnuti, jsou
aktualni pravidla tenisu platna az do doby, kdy je uzavieno pfislusné Ffizeni
a/nebo slySeni rozhodovaci komise a rozhodovaci komise rozhodnuti vyda.

Pfed a v pribéhu jakéhokoliv Fizeni a/nebo slySeni mulze predseda
rozhodovaci komise vydat nafizeni, které jsou povazovany za pfiméfené
nezbytné pro implementaci pravidel tenisu a téchto postuptll, véetné vydavani
prozatimnich rozhodnuti.

Prozatimni rozhodnuti mohou obsahovat omezovaci pfikazy ohledné pouzivani
jakéhokoliv vybaveni dle pravidel tenisu, pro které nebylo dosud vydano
rozhodnuti rozhodovaci komise s ohledem na to, zda vybaveni splfiuje
pozadavky dané pravidly tenisu.

SESTAVOVANI A SLOZENi ODVOLACICH TRIBUNALU

Odvolaci tribunaly jsou sestavovany prezidentem nebo osobou jim povéfenou
z ¢len( predstavenstva nebo technické komise.

Zadny ze &lend rozhodovaci komise, ktery se podilel na pdvodnim rozhodnuti
nemuze byt ¢lenem odvolaciho tribunalu.

Odvolaci tribunal ma takovy pocet ¢lend, jaky uréi prezident nebo osoba jim
povéfena, v kazdém pfipadé vSak alespon tfi.

Odvolaci tribunal jmenuje jednu osobu ze svych fad, ktera bude jednat jako jeji
pfedseda.

Pfedseda je opravnén regulovat postupy pfed a v prubéhu jakéhokoliv
odvolaciho fizeni.

ODVOLANI

Zadatel (nebo osoba nebo asociace, ktera vyjadtila zajem a predala jakékoliv
pfipominky, namitky nebo Zadosti o informace vztahujici se k navrzenému
rozhodnuti) se muze odvolat proti jakémukoliv rozhodnuti rozhodovaci komise.

Aby odvolani bylo platné, musi:

Byt vyhotoveno pisemné a adresovano predsedovi rozhodovaci komise, ktera
dané rozhodnuti udélila, a to do 45 dnu od upozornéni na rozhodnuti;

Uvadét podrobnosti rozhodnuti, proti kterému se odvolava; a

Uvadét skute€nosti, na zakladé kterych se odvolava.

Po obdrzeni platné zadosti o odvolani mize predseda rozhodovaci komise,
ktera udélila pavodni rozhodnuti, poZadovat jako podminku pro odvolani
pfiméfeny odvolaci poplatek, ktery Zadatel zaplati. Tento odvolaci poplatek
bude Zadateli vracen, pokud bude jeho odvolani uspésné.

SVOLAVANiI ODVOLACIHO TRIBUNALU

Prezident nebo osoba jim povéfena svola odvolaci tribunal po zaplaceni
odvolaciho poplatku Zadatelem.

POSTUPY ODVOLACIHO TRIBUNALU
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Odvolaci tribunal a jeho pfedseda vedou fizeni a slySeni v souladu se
skute€nostmi vyde uvedenymi v &astech 10, 11 a 12.

Po upozornéni Zadatele nebo od data uvedeného odvolacim tribunalem je
rozhodnuti odvolaciho tribunalu ihned zavazné a kone¢né dle pravidel tenisu.

VSEOBECNE

Pokud se rozhodovaci komise sklada zjednoho ¢&lena, pak je tento ¢&len
odpovédny za usmérhovani slySeni z pozice predsedy a stanovi postupy, podle
kterych bude fizeni vedeno pred nebo v prabéhu tohoto fizeni nebo slyseni.

Veskera Fizeni a/nebo slySeni budou vedena v anglickém jazyce. V pfipadé
slySeni, kdy zadatel a/nebo dalSi osoby nebo organizace, které pfipominkuiji,
namitkuji nebo vyzaduji informace nemluvi anglickym jazykem, pak musi byt
pfitomen tlumocnik. Pokud je to mozné, tlumoc&nik by mél byt nezavisly.

Rozhodovaci komise nebo odvolaci tribunal mize zverejiiovat vytahy ze svych
rozhodnuti.

Veskera upozornéni vyhotovena dle téchto postupu budou vyhotovena
pisemné.

VeSkera upozornéni vyhotovena dle téchto postupl budou povazovana za
sdélena k datu, kdy byla sdélena, poslana nebo pfenesena Zadateli nebo jiné
pfisludné strané.

Rozhodovaci komise ma pravo vyradit Zadost, pokud dle jejiho uvazeni, je

Zadost podstatné podobna Zzadosti, v které rozhodovaci komise rozhodla
béhem uplynulych 36ti mésicl prfed dnem podani zadosti.
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NAVOD K VYTYCENI DVORCE
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Nasledujici postup slouzi k vyty€eni obvyklého kombinovaného dvorce pro dvouhru a ¢tyrhru. (Viz
dale - Poznamka k vyty&eni jednoucelového dvorce.)

Nejprve stanovte polohu sité; pfimou ¢aru dlouhou 12,80 m. Na této ¢are vyznacte stfed (znacka X
na planku) a od ného vyméfte na obé strany a oznacte:

ve vzdalenosti 4,11 m body a, b, v nichz sit protina vnitfni podélné ¢ary,

ve vzdalenosti 5,03 m polohu sloupku pro dvouhru (nebo tyéek pro dvouhru) (n, n),

ve vzdalenosti 5,49 m body A, B, v nichzZ sit protina vnéjsi podélné &ary,

ve vzdalenosti 6,40 m umisténi sloupkud pro sit (N, N), které jsou na koncich plvodni ¢ary dlouhé
12,80 m.

Zarazte koliky do bodi A a B a upevnéte na né pfislusné konce dvou pasem. Jednim z nich
zmérfte uhlopficku poloviny dvorce dlouhou 16,18 m a druhym vnéjsi podélnou ¢aru dlouhou 11,89
m. Napnéte obé pasma tak, aby se v téchto vzdalenostech setkala v bodé C, coz je jeden z rohu
dvorce. Stejnym zplUsobem najdéte druhy roh D. Pro kontrolu se doporucuje ovéfit si nyni délku
¢ary CD, ktera tvofi zakladni ¢aru a musi byt 10,97 m dlouha. Vyznacte pfitom jeji stfed J a také
konce vnitfnich podélnych ¢&ar (c, d) ve vzdalenosti 1,37 m od bodu C a D.

Nyni vyznacte stfedni ¢aru a ¢aru pro podani pomoci bodl F, H, G, které vyznadte ve vzdalenosti
6,40 m od sité na ¢arach bc, XJ, ad.

Stejnym zplsobem vyznacte na opacné strané sité druhou polovinu dvorce.

Ma-li se vyznacit pouze dvorec pro dvouhru, neni tfeba vyznacovat ¢ary vné bodu a, b, c, d, avSak
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dvorec muze byt vyméren, jak je uvedeno. Konce zakladni ¢ary (c, d) se jinak mohou urcit
upevnénim dvou pasem na koliky v bodech a a b misto v bodech A a B pouzitim délek 14,46 m a
11,89 m. Sloupky pro sit budou v bodech n, n a pouzije se 10 m dlouha sit pro dvouhru.

Ma-li se pouzit pro dvouhru kombinovaného dvorce pro &tyfhru a dvouhru se siti pro ¢tyrhru, musi
byt sit podepfena v bodech n, n vzdalenych 0,914 m od podélnych &ar pro dvouhru, pomoci dvou
1,07 m vysokych sloupku pro dvouhru zvanych ty¢ky pro dvouhru, které maiji prifez bud &tvercovy
o strané nejvySe 7,5 cm, nebo kruhovy o pruméru nejvyse 7,5 cm.

Pro snazsi umisténi téchto ty€ek se doporucuje pfi vymeérovani dvorce vyznacit body n, n bilou
znackou.

Poznamka:

Pro mezinarodni soutéZe je doporuéena minimalni vzdalenost mezi zadnimi ¢arami a zadnim
hrazenim 6,4 m a mezi podélnymi Carami a postrannim hrazenim je doporu€ena minimalni
vzdalenost 3,66 m.

Pro rekreacni a klubové hry je doporu¢ena minimalni vzdalenost mezi zadnimi ¢arami a zadnim
hrazenim 5,5m a mezi podélnymi Carami a postrannim hrazenim je doporu€ena minimalni

vzdalenost 3,05 m.

Doporu¢ena minimalni vyska stropu je 9,14 m.
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